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Przemyslaw

| Sokolowskl
Senlor FuHstack Dev | Tech Lead

| '_Llnkedln orzemvs’faw soko’rowskl GIthUb bboysokol[ |



https://github.com/bboysokol
https://pl.linkedin.com/in/przemys%C5%82aw-soko%C5%82owski
https://github.com/bboysokol

Agenda

e Scenariusze
* Czym jest hype?

* Remedium



HDD, czyli jak mozna zgubic¢ sie w projekcie

Scenariusze

Wziete z zycia przykiady,
obrazujace problem




HDD > Scenariusze> Conference Driven Development

Poznajcie Janka




HDD > Scenariusze> Conference Driven Development
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java script
f ramework




HDD > 8cenariusze> Conference Driven Development




HDD > Scenariusze> Conference Driven Development




HDD > Scenariusze> Conference Driven Development

END OF OF
SUPPORT




HDD > Scenariusze> Conference Driven Development




HDD > Scenariusze> Stackoveflow Driven Development

Poznajcie Filipa




HDD > Scenariusze> Stackoveflow Driven Development




HDD > Scenariusze> Stackoveflow Driven Development




HDD > Scenariusze> Stackoveflow Driven Development




HDD > Scenariusze> Loudest Guy Decisions

Poznajcie Mateusza




Loudest Guy Decisi

developers after 6 months of

experience

TDD. DDD. OOP, BDD.
SOLID, DRY, Copilot,
ChatGPT, Claude, ...

developers after 20 years of

experience




HDD > Scenariusze> Loudest Guy Decisi




HDD > Scenariusze> Loudest Guy Decisions




HDD > Scenariusze> Zasiedzenie Driven Devilopment

Poznajcie Michata




HDD > Scenariusze> Przykiady

Przykiady

* Mikroserwisy
* NestJS

* Blazor

Al



HDD, czyli jak mozna zgubic¢ sie w projekcie

Czym jest hype?

Jakie zagrozenia stoja za hypem




HDD ) Czym jest hype?) HYPE

New paradigm!

J/ Return to “normal™

Delusion

Fear

We've been cheated
Return to "mean"

Enthusiasm Now we understand
what is it for or what

the trade off is

First conference talks Elﬂg} conference talks,
\L quora, stack overflow

Announcement

and take off \1 /\—-
__——"/

Real problem
and solution Keywords

Buzz & Disappointment Realisation




HDD > Czym jest hype?> Zagrozenia

Zagrozenia

*  Przekomplikowanie
* Niestabilnos¢
* Dlug technologiczny

* Uzaleznienie od dostawcy




HDD, czyli jak mozna zgubic¢ sie w projekcie

Remedium

Stow kilka o tym, jak zapobiegac




HDD > Remedium > Whnioski

Whnioski

Doswiadczenie
Pragmatyzm

PoC

Stopniowe zmiany

Dostarczanie wartosci
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o https //bloq daftcode pI/hvpe driven- development-3469f02e9b22

‘ https //bonnqowl |o/bloq/hvpe drlven development-co to |est | dlaczeqo powml

 enes-sie- tvm martW|c

. :',https //www cygnlsmedla com/blog/hype drlven development/

| https //sysctl |d/hype drlven development-stnklng a- balance between trend and

- -pragmatlsm/



https://blog.daftcode.pl/hype-driven-development-3469fc2e9b22
https://boringowl.io/blog/hype-driven-development-co-to-jest-i-dlaczego-powinienes-sie-tym-martwic
https://boringowl.io/blog/hype-driven-development-co-to-jest-i-dlaczego-powinienes-sie-tym-martwic
https://www.cygnismedia.com/blog/hype-driven-development/
https://sysctl.id/hype-driven-development-striking-a-balance-between-trend-and-pragmatism/
https://sysctl.id/hype-driven-development-striking-a-balance-between-trend-and-pragmatism/




	Slajd 1
	Slajd 2
	Slajd 3
	Slajd 4
	Slajd 5
	Slajd 6
	Slajd 7
	Slajd 8
	Slajd 9
	Slajd 10
	Slajd 11
	Slajd 12
	Slajd 13
	Slajd 14
	Slajd 15
	Slajd 16
	Slajd 17
	Slajd 18
	Slajd 19
	Slajd 20
	Slajd 21
	Slajd 22
	Slajd 23
	Slajd 24
	Slajd 25
	Slajd 26
	Slajd 27
	Slajd 28
	Slajd 29
	Slajd 30
	Slajd 31
	Slajd 32

